ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ ПО

БРАЗИЛЬСКОМУ ДЖИУ-ДЖИТСУ
1. МЕСТО СОРЕВНОВАНИЙ
Место проведения соревнований, должно быть оснащено татами, оборудованными местами:

· Для судей (мат-рефери, боковые судьи);

· Секундометриста (тайм-кипер);

· Инспектора (следит за тем, что судейство проходит справедливо, проверяет удостоверения личности у спортсменов);

· Секретаря (фиксирует счет на табло, ведет протокол хода встречи);

· Дисциплинарного отдела, обладающего правом вмешиваться в происходящее в случае некорректного поведения судей, тренеров и других участников соревнований;

· Тренеров и спортсменов;

· Охраны.

Каждый татами должен занимать минимум 64 м2 (8х8) и максимум 100 м2 (10х10). пространство должно быть поделено на две части: внутренняя - состоит минимум из 18 татами (матов) зеленого цвета и внешняя - состоит из 14 татами любого, отличного от зеленого цвета, например, желтого.

2. ОБОРУДОВАНИЕ.
Столы и стулья должны быть расположены непосредственно у татами.

Табло
Для каждого татами следует оборудовать по два табло, на которых отражаются набранные в ходе поединка баллы, при этом табло должны быть доступны для обозрения судьям и зрителям.
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На информационном табло могут отражаться следующие баллы:

-                     4  балла - выход в «маунт» («mount»), захват со спины («back grab»);

-                     3  балла - проход «охраны» («passing guard»);

-                     2 балла - броски, сбивы («take downs»), перевороты («sweeps»), колено на животе («knee on the belly»);

-                     -1, -2, … - нарушения;

-                     1, 2, 3, … - преимущества.

Вначале подсчитываются баллы преимущества, затем вычитаются баллы за нарушения.

3. СУДЕЙСТВО.
Мат-Рефери (mat referee - арбитр)- судья на татами, обладает правом дисквалифицировать спортсменов во время соревнований. Никто не может отменить его решение. Мат-рефери в каждом поединке ассистируют два судьи-секундометриста. В случае, когда судья демонстрирует неспособность продолжить судейство по причине допущения очевидных ошибок, инспектор соревнований имеет право заменить его.

В случае если 2/3 тела соревнующегося спортсмена оказывается за пределами татами, рефери подает команду «parou» («Остановить») и одновременно делает знак рукой, подзывая помощников; спортсмены в это время должны полностью замереть, сохраняя положение. Судья может воспользоваться помощью секундометриста для того, чтобы переместить борцов в центр татами. В случае если они оба не в состоянии это сделать, спортсменов попросят подняться и самим перейти к центру татами, продолжив поединок с того же положения. Во время поединка мат-рефери следит за тем, чтобы никто не общался с соревнующимися спортсменами. 
Мат-рефери должен всегда находиться на татами. Он выдает первому спортсмену зеленый или желтый пояс для идентификации, этот спортсмен будет располагаться справа от арбитра. Другой спортсмен будет находиться слева. После взаимных приветствий арбитр объявляет о начале поединка, словами «Бой!» («COBATE!»).

Проведенные броски по указанию мат-рефери будут отражены секретарем соревнований на табло и в официальных протоколах, так же назначаются соответствующие баллы. В случае, когда спортсмены набирают равное количество баллов и преимуществ, секретарь поднимает одновременно два флажка. Мат-рефери должен решить, кто из спортсменов выступил лучше в соответствие с установленными правилами, и присудить победу наиболее активному участнику. В любом случае, поединок не должен закончиться ничьей. Мат-рефери  должен определить победителя и его решение будет окончательным.

Так же мат-рефери  должен следить за тем, чтобы все соответствовало правилам: место соревнований, татами, оборудование, кимоно участников, соблюдение гигиенических требований и пр.  мат-рефери удостоверяется, что никто из зрителей, фотографов занимают такие места, что не помешают спортсменам.

После того, как на табло показало окончание времени поединка и прозвучал свисток, поединок окончен. Мат-рефери может назначить дополнительные баллы спортсменам за попытку подчинения или попытку укрепить доминирующее положение без сохранения обязательного времени. На табло отражаются все решения, принятые мат-рефери.

Медицинская команда допускается в зону соревнований только с разрешения судьи.

Судья-секундометрист (тайм-кипер) ведет отсчет времени поединка. По истечении времени он подает звуковой или визуальный сигнал.

Секретарь соревнований обязан фиксировать набранные спортсменами баллы. Сделанные записи не подлежат изменениям и должны точно соответствовать тому, что произносит мат-рефери.

Дополнение
В соответствие с правилами Конфедерации Бразильского джиу-джитсу (CBJJ), на татами должно быть три арбитра. Решения принимаются следующим образом:

1.        боковой арбитр имеет равную компетенцию с центральным арбитром (мат-рефери); это значит, что все три арбитра имеют равные права по назначению дополнительных баллов и наказаний;

2.        решения выносятся двумя голосами против одного, т.е. по «правилу большинства»;

3.        в случае если все три арбитра расходятся во мнениях, то принимается условно среднее решение; например: центральный арбитр (мат-рефери) назначает 3 балла за проход охраны (guard passing), один из боковых арбитров - преимущество, а другой - вообще не присуждает баллов. В итоге будет присуждено преимущество, т.к. это решение среднее, по отношению к остальным.

4. Жесты
Во время соревнований арбитр жестами показывает свои решения. Цветная нарукавная повязка, соответствующая цвету пояса или Ги одного из участников поединка, показывает, о каком спортсмене идет речь.

1. броски («take downs»), перевороты («sweeps»), колено на животе («knee on the belly»): арбитр поднимает руку с повязкой соответствующего цвета, показывая количество очков на пальцах - 2 балла,.

2. проход «охраны» («passing guard»): арбитр поднимает руку с повязкой соответствующего цвета, показывая на пальцах количество очков - 3 балла.

3. Выход в «маунт» («mount»), захват со спины («back grab»): арбитр поднимает руку с повязкой соответствующего цвета, показывая на пальцах количество очков - 4 балла.
4. Наказания: руки арбитра расположены одна над другой, оба кулака сжаты; после этого арбитр указывает на того спортсмена, который получает наказание и того, кто получает преимущество.

5. Прерывание (задержка, помеха, препятствие) поединка: арбитр одновременно поднимает прямые руки горизонтально на уровне плеча.

6. Остановка времени поединка: арбитр показывает руками букву «Т», давая знак судье-хрономеристу остановить время.

7. Дисквалификация: арбитр поднимает вверх скрещенные руки, после указывает на спортсмена, подлежащего дисквалификации.

8. Отмена назначенных очков: рефери поднимает руку с повязкой соответствующего цвета и машет ей из стороны в сторону.

9. Пассивность (задержка)
10. Начало поединка
5. ИТОГИ ПОЕДИНКА
Поединок не может закончиться в ничью. Итог встречи может быть следующим:

- чистая победа (в результате применения болевого или удушающего приема)

- дисквалификация одного из участников

- бессознательное состояние одного из спортсменов

- победа по набранным баллам

- победа по преимуществу

5.1. Чистая победа (в результате применения болевого или удушающего приема)
Это особая техника, заставляющая противника признать поражение любым из перечисленных способов:

- противник стучит ладонью по татами;

- противник стучит ногой по татами (для тех ситуаций, когда он не может воспользоваться руками);

- словесное обращение к арбитру об остановке поединка (в случаях, когда он не может постучать по татами ни рукой, ни ногой);

- просьба об остановке поединка в случае серьезной травмы либо острой физической боли;

- мат-рефери может остановить поединок, присудив полную победу участнику, если он применил болевой прием, либо когда спортсмен обеспечил техническое проведение болевого приема и мат-рефери убежден, что его проведение приведет к физической травме;

- тренер любого из участников может обратиться к мат-рефери либо словесно, либо, бросив на татами полотенце, что является знаком просьбы об окончании поединка;

- если один из участников находится в невыгодном положении и кричит «Ai» - это расценивается так же, как если бы он постучал ладонью по татами.

Мат-рефери может прекратить поединок, когда один из участников получил серьезную травму и доктора подтверждают, что он не способен продолжить бой. В этом случае победа присуждается его оппоненту, если доказано, что он причинил травму не намеренно, что является поводом для дисквалификации.

5.2. Дисквалификация
Под дисквалификацией подразумеваются серьезные нарушения правил соревнований.

Грубые нарушения:
1.        использование нецензурных слов и выражений, оскорбления и любое некорректное поведение по отношению к арбитру и ассистентам;

2.        укусы, вырывание волос, точечные удары пальцами в глаза или нос соперника, преднамеренные удары по гениталиям, удары кулаками, локтями, головой с целью причинения серьезных травм и получения преимущества;

3.        если у спортсмена в процессе поединка порвалось ги, арбитр дает ему время для того, чтобы заменить его; если спортсмен не сможет сделать это в течение указанного времени, он дисквалифицируется;

4.        спортсмен должен надеть трусы под ги, так как в ходе поединка ги может порваться; если это происходит, мат-рефери назначает время для того, чтобы заменить порванное ги; если спортсмен не сможет сделать это в течение указанного времени, он дисквалифицируется;

5.        если к спортсмену был применен болевой прием («lock») и он, чтобы не сдаваться, уходит с татами, он будет немедленно дисквалифицирован.

В случае несерьезных нарушений применяются следующие меры воздействия:

- за первое нарушение - словесное предупреждение;

- за второе нарушение - сопернику предоставляется преимущество;

- за третье нарушение сопернику начисляется 2 балла;

- за последующие нарушения спортсмен по решению мат-рефери может быть дисквалифицирован.

Негрубые нарушения.
1.        Спортсмен должен выполнить поклон, если он в ходе поединка повредил ги соперника.

2.        Спортсмен намеренно уходит на край татами, избегая поединка, либо, во время поединка в партере, откатывается к краю площадки, пытаясь выиграть время.

3.        Спортсмен намеренно затягивает время, поправляя ги, либо провоцируя соперника на то, чтобы он стянул с него ги, что влечет за собой прекращение атаки, остановку поединка.

4.        спортсмен выполняет захват рукавов или в брюк соперника изнутри.

5.        спортсмен затягивает борьбу, намеренно удерживая противника, но, не переходя при этом в атаку.

Заметив пассивность, арбитр засекает 20 сек., произносит «LUTE» («Борьба!») и делает соответствующий жест рукой. Если через 20 сек. спортсмен не сменил положение, арбитр вновь произносит «LUTE» и делает такой же жест рукой, назначает наказание этому спортсмену и предоставляет преимущество его сопернику. Если задержка все же продолжается, арбитр останавливает поединок, командуя «PAROU», наказывая спортсмена тем, что зачисляет его сопернику 2 балла, при этом оба участника переходят в нейтральную позицию. Если подобное повторяется, арбитр может дисквалифицировать спортсмена.

Дополнение. Наказание в виде потери 2 баллов назначается в том случае, если спортсмен намеренно уходит с татами, чтобы избежать переворота, который, по мнению арбитра, мог быть успешно проведен. То же наказание предусматривается, если спортсмен уходит с татами во избежание болевого приема.

5.3. Бессознательное состояние одного из участников
Если один из участников поединка теряет сознание в результате удушья, давления, броска либо другого разрешенного приема - ему зачисляется поражение.

5.4. Зачисление баллов
Смысл соревнований заключается в том, чтобы спортсмены, используя различные приемы и техники, нейтрализовали своего соперника. Лучшая техника выявляется по набранным в процессе поединка баллам.

Важно: спортсмен не получает новые баллы, если находится в позиции, за которую баллы уже были начислены ранее.

Соревнование - это условие для совершенствования техники поединка, поиск способов доминирования над противником, разработка путей его подавления.

Баллы не начисляются, если спортсмен удерживает позицию, находясь в подчинении. Баллы присуждаются только если подчинение снято.

Порядок судейства
Позиции во время поединка рассматриваются с точки зрения соответствия их технике и эффективности стратегии. Если во время поединка не было проведено окончательного приема, то победитель определяется подсчетом набранных баллов.

Броски (take downs)
Броски - это перевод противника из положения стоя в положение лежа (спина, бок, живот), за что назначается 2 балла. Если после проведения этого приема соперник лежит, но не касается спиной татами, атакующий должен удержать его в этой позе как минимум 3 сек. для того, чтобы получить баллы за проведенный прием.

Дополнение 1. Если спортсмен в результате броска оказался в зоне безопасности, то прием может быть засчитан, если сам атакующий находится в рабочей зоне.

Дополнение 2. если к спортсмену, стоящему на татами на одном колене применен прием броска, то атакующий получает 2 балла, если сам сумел удержаться на ногах. Если изначально спортсмен опирался на татами двумя коленями и к нему применен прием броска, атакующий должен удержать его для получения преимущества.

Дополнение 3. когда спортсмен пытается провести бросок по отношению к сопернику, сидящему на татами, а тот исполняет прием «переворот» (sweep), баллы получает второй спортсмен.

Дополнение 4. если спортсмен провел бросок, но в результате оказался в невыгодной позиции (снизу), то он получает 2 балла, а спортсмен, который занял доминирующую позицию (сверху), получает преимущество.

Проход «охраны» (passing the guard)
«Охрана» - когда один из противников лежа на спине, обхватывает сцепленными ногами своего соперника, находящегося между его ног. Доминирующая позиция спортсмена не позволяет противнику двигаться или изменить положение. Проход охраны означает, что спортсмен, применив различные приемы, выбирается из «охраны» - 3 балла.

Дополнение. Если спортсмен, находящийся снизу, избегает активных действий (типа подняться на колени или встать на ноги), ему не присуждаются баллы, только преимущество.

Колено на животе (knee on the belly)
Спортсмен ставит свое колено на живот противнику - 2 балла.

Дополнение. Если спортсмен, находящийся на татами, не позволяет поставить нападающему колено на живот, либо сам нападающий не может провести прием до конца, то он не получает баллы, только преимущество.

Выход в «маунт» (mount position)
Спортсмен сидит на противнике, оба его колена касаются татами - 4 балла. При этом противник может лежать на спине, на животе или на боку. Атакующий спортсмен может так же сидеть на одной руке соперника, но никогда на двух. Прием считается правильным, если у атакующего спортсмена только одно колено касается татами.

Дополнение. Баллы не присуждаются, если ноги или колени атакующего спортсмена находятся на ногах его соперника.

Захват со спины (back grab)
Спортсмен захватывает спину соперника, держась за его шею и обхватывая его сцепленными ногами за торс, при этом его пятки должны быть на внутренней стороне бедер соперника - 4 балла.

Дополнение. Баллы не начисляются, если пятки атакующего спортсмена не касаются внутренней поверхности бедра его соперника.

Захват может быть осуществлен, когда ноги атакующего спортсмена фиксируют одну из рук соперника; захват обеих рук соперника не допускается - в противном случае баллы не назначаются.

Переворот (sweep)
Спортсмен, используя ноги, переворачивает противника, находящегося у него под «охраной» (между ногами), в положение, когда он сам оказывается на нем сверху - 2 балла.

Дополнение 1. прием не будет зачтен, если начат не из положения «охраны».

Дополнение 2. Если спортсмен, по отношению к которому применяется прием «переворот», оказывается в более выгодном положении, он получает 2 балла.

Дополнение 3. Если, начав прием «переворот» из «охраны», оба спортсмена оказываются на ногах, а спортсмен, проводивший прием пытается выполнить бросок, оставаясь на верху, ему зачисляется 2 балла.

Преимущества
Преимущество определяется в том случае, когда спортсмен пытается провести какой-либо прием, но не заканчивает его.

Преимущество, назначаемое за броски. При проведении броска теряет равновесие.

Преимущество, назначаемое при закрытой «охране» (closed guard) - Находящийся снизу обхватывает своего противника за торс сцепленными ногами:

-               находящийся сверху получает преимущество, если проявляет активность, пытаясь установить контроль над соперником и пройти «охрану» (passing guard);

-               находящийся снизу получает преимущество, если ему практически удалось перевернуть своего соперника, переводя его в опасное положение замка. Дополнение: попытка переворота будет отмечена преимуществом, если спортсмен снизу разведет ноги;

-               при борьбе в партере назначается преимущество, если спортсмен заставляет своего противника занять оборонительное положение.

6. запрещенные действия
Центральный арбитр имеет право остановить поединок, если один из участников находится в опасности (риск травмы), при этом победа присуждается его противнику.

-               Болевые приемы на шею или позвоночник запрещены во всех возрастных группах, кроме удушающих приемов, которые разрешены в группе юниоров и во взрослой группе всех поясов.

-               Спортсменам, не достигшим 18 лет, разрешено соревноваться в открытом классе, только если они находятся в среднем или тяжелом весе.

-               Борцовская и любая другая обувь, шлемы, рубашки под ги (за исключением женщин), любые виды защитных приспособлений, которые могут повлиять на результат встречи, запрещены к использованию.

-               Во время детских соревнований (4 - 15 лет) в случае, когда спортсмен выполняет прием «треугольник», а его противник находится в вертикальном положении, в обязанности арбитра входит следить за тем, чтобы оба участника не получили травму.

Запрещенные приемы для различных возрастных групп:
1. от 4 лет до 12 лет:
-       ущемление бицепса

-       ущемление икроножной мышцы

-       болевой на запястье

-       удушение предплечьями захватом за рукава

-       рычаг колена

-       любые скручивающие захваты на колени и стопы

-       выкручивание плечевых суставов

-       фронтальная гильотина

-       треугольник с воздействием на голову соперника

-       бросок, двойной подбив ногами (ножницы)

2. от 13 лет до 15 лет:
-       болевой на запястье

-       ущемление икроножной мышцы

-       ущемление бицепса

-       удушение предплечьями захватом за рукава

-       рычаг колена

-       любые скручивающие захваты на колени и стопы

-       треугольник с воздействием на голову соперника

-       бросок, двойной подбив ногами (ножницы)

3. от 16 лет до 17 лет:
-       любые скручивающие захваты на колени и стопы

-       ущемление бицепса

-       ущемление икроножной мышцы

-       болевой на запястье

-       бросок, двойной подбив ногами (ножницы)

4. взрослые спортсмены (голубой, пурпурный пояс):
-       ущемление икроножной мышцы

-       любые скручивающие захваты на колени и стопы

-       болевой на запястье

-       бросок, двойной подбив ногами (ножницы)

5. взрослые спортсмены (коричневый, черный пояс):
-       любые скручивающие захваты на колени и стопы

-       бросок, двойной подбив ногами (ножницы)

!!! ЗАПРЕЩЕНО во всех возрастных группах: 
· Находясь в «закрытой охране» запрещено вставать в стойку, с целью удара соперника о татами.
· Болевые приемы на шею и позвоночник (без удушений)
7. соблюдение норм гигиены
1.   Ги должно быть чистым, проглаженным, без посторонних запахов.

2. Ногти на руках и ногах участников должны быть коротко подстрижены.

3. участники с длинными волосами должны завязать их таким образом, чтобы они не мешали во время соревнований.

4. Спортсменам запрещено пользоваться средствами для укладки волос, это приводит к их дисквалификации.

8. Ги
Ги спортсменов должно соответствовать следующим требованиям:

-               Ги должно быть изготовлено из качественной хлопковой ткани, должно быть чистым и в хорошем состоянии; материал не должен быть слишком грубым, так как это может травмировать соперника;

-               Ги может быть черного, белого или синего цвета; комбинирование цветов (например, белое ги и синие штаны) не допускается;

-               куртка должна быть достаточно длинной, чтобы закрывать бедра, длина рукавов должна доходить до запястья, ширина рукавов должна соответствовать официальным нормам Международной Федерации Бразильского дзю-дзюцу;

-               ширина пояса должна быть 4 - 5 см., цвет пояса должен соответствовать статусу спортсмена и завязан достаточно плотно, чтобы куртка не распахивалась во время поединка; пояс должен быть достаточно длинным, чтобы его можно было дважды обвязать вокруг талии;

-               спортсменам не разрешено выходить на татами в рваном ги, в ги у которого рукава куртки и длина штанов не соответствуют требованиям; не разрешено носить дополнительную одежду под ги (кроме участниц - они обязаны носить гладкую белую футболку под ги);

Все участники должны соблюдать норму гигиены и учитывать требования к ги для получения допуска к соревнованиям, в противном случае победа будет присуждена противнику.

9. возрастные группы
PRE-MIRIM - 4, 5, 6 лет
MIRIM - 7, 8, 9 лет
INFANTIL - 10, 11, 12 лет
INFANTO-JUVENIL - 13, 14, 15 лет
ADULTO - Юниоры: 16 - 17 лет
MASTER - Взрослые: 18 - 29 лет
SENIOR 1 - Мастера: 30 - 35 лет
SENIOR 2 - Старшая группа 1: 36 - 40 лет
SENIOR 3 - Старшая группа 2: 41 - 45 лет
SENIOR 4 - Старшая группа 3: 46 - 50 лет
SENIOR 5 - Старшая группа 4: 51 - 55 лет
SENIOR 6 - Старшая группа 5: от 56 лет
10. регламентация времени поединков
4, 5, 6 лет - 2 мин.

7, 8, 9 лет - 3 мин.

10, 11, 12 лет - 4 мин.

13, 14, 15 лет - 4 мин.

Юниоры (16 - 17 лет) - 5 мин.

Взрослые (18 - 29 лет):

-       белый пояс - 5 мин.

-       синий пояс - 6 мин.

-       пурпурный пояс - 7 мин.

-       коричневый пояс - 8 мин.

-       черный пояс - 10 мин.

Мастера (30 - 35 лет):

-       синий пояс - 5 мин.

-       пурпурный пояс - 6 мин.

-       коричневый пояс - 6 мин.

-       черный пояс - 6 мин.

Старшая группа (старше 35 лет):

-       синий пояс - 5 мин.

-       пурпурный пояс - 5 мин.

-       коричневый пояс - 5 мин.

-       черный пояс - 5 мин.

11. присуждаемые БАЛЛЫ
-               Первое место - 9 баллов

-               второе место - 3 балла

-               третье место - 1 балл

12. определение победителей в командных
соревнованиях
1.   По большему числу золотых медалей.

2.   По большему числу серебряных медалей.

3.   По квалификации победителя.

4.   По весовой категории победителя.

13. указания и решения
1. В ходе соревнований указания спортсменам могут давать только официальные лица. Остальные присутствующие не должны обращаться к спортсменам, в противном случае это ведет к дисквалификации.

2. Если в ходе соревнований оба спортсмена получают травмы и не могут принимать дальнейшее участие в финальном поединке, результат будет следующим:

-               победитель определяется по баллам преимущества;

-               если баллов преимущества нет, то засчитывается ничья.

3. Если оба участника поднимаются на ноги из партера, то судейство по отношению к ним будет равное.

4. В финальных соревнованиях допускается не более двух перерывов на отдых для спортсменов.

5. В финальных соревнованиях спортсмены могут дважды пройти процедуру взвешивания.

6. В случае, когда на поединок заявлены два спортсмена, а является только один, победа присуждается тому, кто явился; другой спортсмен не получает ни медалей, ни квалификации.

7. в случае, когда спортсмен пытается пройти «охрану» и применить болевой прием на ногу соперника, но эти попытки безрезультатны, участник, занимающий верхнюю позицию получает 2 балла (если оборона успешна и он в течение 3 сек. удерживал данное положение). Если спортсмен пытается получить превосходство и переводит своего соперника в опасное положение, он зарабатывает баллы преимущества.

8. Если спортсмен проходил взвешивание в одном ги, а на поединок выходит в другом - он будет дисквалифицирован. Исключение составляют случаи, когда арбитр указывает спортсмену на необходимость сменить ги, но после этого спортсмен должен вновь пройти взвешивание, если арбитр посчитает это необходимым.

9. Официально утверждённые места для нашивок.
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14. Весовые категории
	WEIGHT (вес)
	JUVENILE (юноши)
	ADULT, MASTER AND SENIOR (взрослые, мастера и старшие)
	FEMALE (женщины)

	ROOSTER GALO
	118.0 lbs (53,52 кг)
	126.5 lbs (57,38 кг)
	

	SUPERFEATHER PLUMA
	129.0 lbs (58,51 кг)
	141.0 lbs (63,96 кг)
	118.0 lbs (53,52 кг)

	FEATHER PENA
	141.0 lbs (63,96 кг)
	154.0 lbs (69,85 кг)
	129.0 lbs (58,51 кг)

	LIGHT LEVE
	152.0 lbs (68,95 кг)
	167.5 lbs (75,98 кг)
	141.0 lbs (63,96 кг)

	MIDDLE MEDIO
	163.0 lbs (73,94 кг)
	181.0 lbs (82,1 кг)
	152.0 lbs (68,95 кг)

	MEDIUM HEAVY MEIO-PESADO
	174.5 lbs (79,15 кг)
	194.5 lbs (88,22 кг)
	163.0 lbs (73,94 кг)

	HEAVY PESADO
	185.5 lbs (84,14 кг)
	207.5 lbs (94,12 кг)
	Over 163.0 lbs (более 73,94 кг)

	SUPER HEAVY SUPER PESADO
	196.5 lbs (89,13 кг)
	221.0 lbs (100,24 кг)
	

	SUPER SUPER HEAVY PESADlSSIMO
	Over 196.5 lbs (более 89,13 кг)
	Over 221.0 lbs (более 100,24 кг)
	

	OPEN CLASS ABSOLUTO
	Over Middle weight
	FREE
	FREE


